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Tromperie

ENTRAINEMENTS & MAITRISES

- ARMURES @Légéres@ Intermed. D LourdesEBoucliers

ARMES
Courantes et de guerre

OUTILS
Outils de cartographe

CLASSE POINTS DE VIE DES DE VIE| JETS contre
3 D’ARMURE LA MORT
17 00
NIVEAU TEMP DEPENSES | SUCCES
BOUCLIER 31 3d10 H|HN
PX ACTUEL MAX MAX ECHECS
DUNGEONS & DRAGONS
INITIATIVE VITESSE TAILLE PERCEPTION PASSIVE
+3 9m M 17
ARMES & SORTS MINEURS
Nom Bonus Att / DD | Dégats & Type Notes
Crosse des druides +5 1d8+3 Ralentissement
Rayon de givre +5 1d8 froid vitesse réduite de 3m
Arc long +5 1d8+3 perf. Ralentissement
Gourdin +1 1d4-1 Ralentissement

CAPACITES DE CLASSE

Bottes d'arme (gourdin, arc long)
Ralentissement : réduit la vitesse de 3m

Ennemi juré (marque du chasseur toujours
préparé, utilisable sans emplacement 2/Repos
long)

Fin explorateur (expertise en Perception)

Compagnon primitif (choix de la béte a la fin d'un

| Repos long).

| Au combat, elle agit a ton tour. Déplacement et

réaction de son propre chef. Son action est
Esquive sauf si tu utilises ton Action Bonus pour
lui ordonner une autre Action.

Tu peux aussi sacrifier une de tes Attaques pour

| qu'elle utilise Frappe.

CA 16 Atk +5, +2 (BM) aux tests/JdS
Perception passive 12 Vision dans le noir 18m

Cieux 16 PV Dégats 1d4+6 vol 18m pas d'AO

Mers 20 PV Dégats 1d6+5 Nage 18m amphibie
Vision dans le noir 27m

Terres 20 PV Dégats 1d8+5 sol/escalade 12m

Si charge sur 6m, 1d6 suppl. et jette a terre
(taille G ou inférieure)

TRAITS D’ESPECE

Si tu es Neutralisé, elle peut utiliser librement son
Action.

Si la béte est morte depuis moins d'1h, tu peux
toucher et utiliser un emplacement de sort pour

qu'elle soit ranimée dans 1 min avec tous ses PV. .

DONS

Ascendance féérique : AV contre le Charme
Sens aiguisés (maitrise Perception)

Transe (Repos long en 4h, ne peut étre
endormi par magie)

| Vision dans le noir 18m

| Lignage elfique : connait Détection de la
| magie (1/Repos long sans emplacement de
| sort) et Rayon de givre

Initié a la magie (Druide) : connait Crosse des
druides et assistance, ainsi que Nappe de
brouillard (1/Repos long sans emplacement

Interception (Réaction) : si tu vois une créature
toucher un allié a 1m50 de toi, réduis les dégats
de 1d10+2 (BM) a condition d'avoir un bouclier
Ou une arme en main.



Sagesse
CARACTERISTIQUE D'INCANTATION

MODIFICATEUR

+ ,
3 D'INCANTATION EMPLACEMENTS DE SORTS
13 DD DE SAUVEGARDE Total Dépensés Total Dépensés Total Dépensés
CONTRE LES SORTS Niveau1l 3 DDDD Niveau 4 DDD Niveau 7 DD
Niveau 2 DDD NiveEau 5 DDD Niveau 8 D
+5 BONUS D’ATTAQUE
AVEC UN SORT Niveau 3 DDD NivEau 6 DD Niveau 9 D
SORTS MINEURS & SORTS PREPARES
Temps Concentration, Rituel
Niveau  Nom dincant. | Portée & Matériel requis Notes
0 Rayon de givre Action  18m VS
1 Détection de la magie Action VS 10 min
1 Frappe piégeuse Bonus V 1 min (apreés touch.)
1 Saut Bonus Contact VSM 1 min
0 Crosse des druides Bonus VSM 1 min
1 Nappe de brouillard Action  36m VS1lh
0 Assistance Action VS 1 min
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APPARENCE

HISTOIRE & PERSONNALITE

A toujours vécu en plein air, loin des zones
habitées. A appris & canaliser I'énergie de la
nature et veut protéger ses merveilles.

Alignement
Neutre

LANGUES

Commun, Elfe, Druidique

EQUIPEMENT

Armure de cuir clouté, Bouclier, Arc long, 2
Dagues, Gourdin

Tente, sac a dos, un sac de couchage, une

gamelle, une boite d'allume-feu, 10 torches, 10

jours de rations et une gourde d'eau. Le sac

comprend aussi 15 métres de corde de chanvre
| attachée sur son coté.

Lien avec des objets magiques

O
O
O
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	charactername: 
	background: Guide
	species: Haut-Elfe
	class: Rôdeur
	subclass: Belluaire
	level: 3
	xp: 
	ac: 17
	pb: +2
	init: +3
	speed: 9m
	size: M
	passive: 17
	dex: 16
	con: 16
	int: 8
	wis: 16
	cha: 8
	str: 8
	moddex: +3
	modstr: -1
	modcon: +3
	modint: -1
	modwis: +3
	modcha: -1
	weapons: Courantes et de guerre
	tools: Outils de cartographe
	features2: Compagnon primitif (choix de la bête à la fin d'un Repos long).



Au combat, elle agit à ton tour. Déplacement et réaction de son propre chef. Son action est Esquive sauf si tu utilises ton Action Bonus pour lui ordonner une autre Action.

Tu peux aussi sacrifier une de tes Attaques pour qu'elle utilise Frappe.

Si tu es Neutralisé, elle peut utiliser librement son Action.



Si la bête est morte depuis moins d'1h, tu peux toucher et utiliser un emplacement de sort pour qu'elle soit ranimée dans 1 min avec tous ses PV.


	features1: Bottes d'arme (gourdin, arc long)

Ralentissement : réduit la vitesse de 3m



Ennemi juré (marque du chasseur toujours préparé, utilisable sans emplacement 2/Repos long)



Fin explorateur (expertise en Perception)





CA 16 Atk +5, +2 (BM) aux tests/JdS

Perception passive 12 Vision dans le noir 18m



Cieux 16 PV Dégats 1d4+6 vol 18m pas d'AO



Mers 20 PV Dégats 1d6+5 Nage 18m amphibie

Vision dans le noir 27m



Terres 20 PV Dégats 1d8+5 sol/escalade 12m

Si charge sur 6m, 1d6 suppl. et jette à terre

(taille G ou inférieure)
	traits: Ascendance féérique : AV contre le Charme



Sens aiguisés (maitrise Perception)



Transe (Repos long en 4h, ne peut être endormi par magie)



Vision dans le noir 18m



Lignage elfique : connait Détection de la magie (1/Repos long sans emplacement de sort) et Rayon de givre
	feats: Initié à la magie (Druide) : connait Crosse des druides et assistance, ainsi que Nappe de brouillard (1/Repos long sans emplacement



Interception (Réaction) : si tu vois une créature toucher un allié à 1m50 de toi, réduis les dégats de 1d10+2 (BM) à condition d'avoir un bouclier ou une arme en main.
	armor1: Sí
	armor2: Sí
	armor3: Off
	appearance: 
	backstory: A toujours vécu en plein air, loin des zones habitées. A appris à canaliser l'énergie de la nature et veut protéger ses merveilles.
	alignment: Neutre
	languages: Commun, Elfe, Druidique
	equipment: Armure de cuir clouté, Bouclier, Arc long, 2 Dagues, Gourdin



Tente, sac à dos, un sac de couchage, une gamelle, une boite d'allume-feu, 10 torches, 10 jours de rations et une gourde d'eau. Le sac comprend aussi 15 mètres de corde de chanvre attachée sur son côté.
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